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BREVE CURRICULUM VITAE

nasce il 30 Settembre 1958 ad Iglesias, dove compie gli studi primari e secondari.

Ha vissuto e lavorato a Venezia, Roma, New York, Vienna, Colonia, Bruxelles, Tel Aviv.
Dall'estate 2004 vive e lavora prevalentemente in Italia.

STUDI PRINCIPALI

Ha studiato architettura a Venezia e a Roma (tesi sperimentale, relatore Achille Bonito Oliva, sui rapporti
fra sviluppo delle tecnologie della comunicazione e nuove forme artistiche), e Arti Mediali a Colonia
(diploma di specializzazione; relatori: Fabrizio Plessi e Siegfried Zielinski).

ATTIVITA

Dal 1984 al 1993 pratica intensivamente lo sport della vela con partecipazione alle piu' importanti
competizioni nazionali e a diverse regate internazionali, comprese due traversate dell'Oceano Atlantico, nel
1987 e nel 1991.

Dal 1990 al 1992 lavora come architetto a Vienna, nell'Atelier Albert Wimmer.

Nel 1992 con Anna Maria Montaldo allestisce a Cagliari la mostra ArtEl, Media Elettronici nell'Arte Visuale
in Italia. Alla fine del 1992, presentando un progetto di Teatro Multimediale, vince il concorso
d'ammissione al biennio di specializzazione in Media Arts presso ['Accademia Superiore di Arti Mediali di
Colonia, in Germania, conseguendo il Diploma nel 1995.

Dal 1994 al 1997 lavora come assistente di Fabrizio Plessi, professore dell' Accademia Superiore di Arti
Mediali di Colonia, con cui nel 1994 costituisce il nuovo corso di "Scenografie Elettroniche"

Il corso comprende un laboratorio con cui vengono realizzate diverse produzioni sperimentali di teatro-
danza, la prima delle quali é stata Ex Machina, nel 1994, con la compagnia belga Charleroi Danses, diretta
dal coreografo Frédéric Flamand. Dopo il diploma nel 1995, comincia lo studio e sperimentazione di
dispositivi interattivi applicati a prototipi di set-digitale e ambienti pervasivi.

Nel 1996, cura la produzione del secondo progetto di Scenografie Elettroniche, Moving Target, nato da una
collaborazione fra Flamand e gli architetti Diller & Scofidio.

Nel 1997 cura la terza produzione di Scenografie Elettroniche: Memos-Pandora Librante con Fabrizio Plessi
ed il Maestro Claudio Ambrosini, lavoro ispirato alle lezioni americane di Italo Calvino. Per tutti questi
progetti crea anche delle immagini video.

Dal 1997 al 2000 riceve un incarico come collaboratore artistico-scientifico da parte del Ministero
dell'istruzione e Ricerca Scientifica del Nord Reno Westfalia, presso ['Accademia Superiore di Arti
Mediali di Colonia. Grazie a questo incarico concepisce diversi progetti artistici e teatrali che si
incentrano sulla sperimentazione delle tecnologie digitali e della comunicazione.

Negli ultimi anni '90, concentra le sue ricerche nello studio di una nuova scena teatrale che consenta una
rappresentazione dinamica delle trasformazioni che caratterizzano la societd contemporanea, in particolare
quelle relative allo sviluppo delle tecnologie della comunicazione.

Nel 1999 con il compositore Anthony Moore ed un gruppo interdisciplinare di artisti e tecnici realizza la
prima versione di una performance interattiva di teatro-danza, FullPlay, allestita nel gasometro di
Amsterdam, con coreografie e performance di Martin Butler; progetto co-prodotto dai Ministeri della
Cultura Olandese, del Nord-Reno Westfalia e dall'Accademia di Colonia.

Nel 2000, con il coregrafo Roberto Castello realizza a Lucca le Avventure del Signor Quixana, premiato lo
stesso anno come migliore produzione di danza in Italia. Nello stesso anno, a Bruxelles, con la coreografa
Michéle Noiret ed il compositore Todor Todoroff crea InBetween. Sempre con gli stessi artisti nel 2001
realizza Twelve Seasons. Entrambi i lavori sono stati co-prodotti dall'Opera di Bruxelles. Nello stesso anno,
a Tel Aviv, crea Close-Up con la coreografa israeliana Rina Shenfeld. Nel settembre del 2002, a Parigi,
realizza la seconda versione del progetto FullPlay con il compositore Anthony Moore ed il coreografo Bud
Blumenthal.

Parallelamente al lavoro artistico avvia un percorso d'insegnamento: nel 1997-1998 progetta e realizza, in
collaborazione con Carlo Infante, Interscena, corso di formazione in Autore Multimediale, per la regione
Toscana, Provincia e Comune di Livorno, con contributi europei.

Oltre al progetto Interscena ha insegnato in diversi seminari internazionali, a Lisbona, Ramallah, in
Palestina, per ['Universita Al Quds di Gerusalemme.



